PCT 




WELTORGAN1SATI0N FOR OBISTIGES EIGENTUM 
Internationales BUro 

INTERNATIONALE ANMELDUNG VEROFFENTLICHT NACH DEM VERTRAG OBER DIE 
INTERNATIONALE ZUSAMMEN ARBEIT AUF DEM GEBIET DES PATENTWESENS (PCT) 



(51) Internationale PatentklassiBkatfon 6 ; 
G07F 17/32 



Al 



(11) Internationale Veroffentiichungsnumnier: WO 97/49073 

24. Dezember 1997 (24.1X97) 



(43) Internationales 

VerBffentiichungsdatum : 



(21) Internationales Aktenzeichen: PCT/EP97/03 1 75 

(22) Internationales Anmeldedatum: 18. Juni 1997 (18.06.97) 



(30) PrioritStsdaten: 

196 24 321.1 



18. Juni 1996 (18.06.96) 



DE 



(71) Anmelder: ATRONIC CASINO TECHNOLOGY DISTRI- 

BUTION GMBH [DE/DE]; Borsigstrasse 26, D-32312 
Lubbecke (DE). 

(72) Erfinder: GAUSELMANN, Michael; Frotheimer Weg 54, D- 

32339 Espelkamp (DE). 



(81) Bestimmungsstaaten: PL, TR, europflisches Patent (AT, BE, 
CH, DE, DK, ES, FI, FR, GB, GR, IB, IT, LU f MC, NL. 
PT, SE). 



VerdfTentlicht 

Mil internationalem Recherchenbericht. 

Vor Abiaufderfiir Anderungen der Anspriiche zugeiassenen 

Frist. Veroffenttichung wird wicderholt fails Anderungen 

eintreffen. 



(54) Title: PROCESS FOR DETERMINING A PROPORTIONAL JACKPOT WIN 

(54) Bezeichnung: VERFAHREN ZUR ERMITTLUNG EINES ANTEILIGEN JACKPOTGEWINNS 

(57) Abstract 



noon o n 

p U O u u u 





The invention relates to a process for de- 
termining a proportional jackpot win. In known 
jackpot systems, a jackpot is filled up gradually 
by all networked playing units, depending on the 
number of coins gambled. The jackpot is paid 
out when a playing unit has a result which trig- 
gers a jackpot The object of the invention is 
to produce a jackpot system in which the incen- 
tive to play is increased and the jackpot control 
unit can be prevented as far as possible from 
breaking down. For this purpose, a communica- 
tion board is associated with each playing unit 
in addition to the control unit. When the play- 
ing units are activated, the playing unit in control 
is selected automatically in the form of a mas- 
ter. The master playing unit monitors whether 
a jackpot triggering value is present. When said 
value is present, a command sequence is sent to 
all networked playing units causing a final game 
to take place simultaneously in the playing units. 

A priority or a winning quota is determined in relation to a preset result and the actual result, and represents a distribution ratio for the 
jackpot. 




//T77 




07/15/2004, EAST Version: 1.4.1 



(57) Zusammenfassung 

Bei bekannten Jackpotsysternen wird in Abhangigkeit von der Anzahl der verspielten MQnzcn von alien vemctztcn Spielgerfiten 
ein progressiver Jackpot aufgeflUlt. Bel einem jackpotauslosenden Breignls an einem Spielgerat gelangt der Jackpot zur Auszahlung. 
Nunmchr soil ein Jackpotsystem geschaffcn werden, bei dem der Spielanreiz erhoht wird und bei dem ein Ausfall der Jackpot-Steuereinheit 
wcitgehendst verhindert wcrdcn kann. Zu diesem Zweck wird jedem Spielgerat zusfltzlich ru der Steuereinheit ein Kommunikationabord 
zugeordnet Beim Aktivicren der Splelgerflte wird automatlsch festgelegt, welches Spielgerat die Steuerung In Form eines Masters 
Qbemimmt. Das Master-Spielgerit flberwacht, ob ein Jackpotausl&sewert vorliegt. Bei einem solchen wird an alle vemetzten Spielgerttte 
eine Befehbsequenz gesandt, durch die zeitgleich in den Spielgerfiten ein Endspiel stattfindet. In Abhangigkeit eines vorausgesagten 
Spielergebnisses und des tats&chlichen Spielergebnisses wird eine Rangfolge bzw. eine Gewinnquote ermittelt, die einen VerteilungsschlOssel 
flir den Jackpot darstellt. 



Codes zur Identifizierung von PCT-Vertragsstaaten auf den KopfbOgen der Schriften, die intemationale Anmeldungen gemfiss dem 
PCT verOffentlichen. 
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5 

Verfahren zur Ermittlung eines anteiligen Jackpotgewinns . 

10 Die Erfindung bezieht sich auf ein Verfahren zur Ermittlung 
eines anteiligen Jackpotgewinns gemaB dem Oberbegriff des 
Patentanspruchs 1 . 

Aus den US Patenten 5 116 055 ist eine Anordnung von Spielge- 

15 r&ten bekannt, die gemeinsam einen Jackpot aufflillen. Bei 
diesen gewinnauszahlenden Spielautomaten, wie z. B, Slot-Ma- 
schinen, Poker-Maschinen oder Bingo-Maschinen, wird anstelle 
eines festen Maximalgewinns zusStzlich in Abhangigkeit von der 
Anzahl der verspielten Mlinzen ein progressiver Jackpot aufge- 

20 flillt. Dieser progressive Jackpot wird dem Spieler zum einen 
auf einem Grofldisplay und zum anderen mit einer spielautoma- 
tenseitigen Zif f ernanzeige angezeigt. Die Spielautomaten sind 
derart eingestellt, dafl von dem jeweils verspielten Munzwert 
um einen von dem Betreiber des Spielautomaten einmalig ein- 

25 gestellten Prozentsatz vom Mlanzwert der Jackpot gefiillt wird. 
Die Steuerung des gesamten Jackpotsystems erfolgt gemaB der US 
5 116 055 durch eine eigene Steuereinheit , die unter Vermitt- 
lung einer jeweils automatenseitigen Schnittstelleneinheit mit 
dieser verbunden ist. Der progressive Jackpot wird beim Errei- 

30 chen einer vorbestimmten gewinnbringenden Symbolkombination 
oder anderen vorgegebenen Ereignissen bei einem jeden der 
Spielautomaten ausgelost. Als weiteres gewinnauslosendes Er- 
eignis kann z. B. das Erreichen eines dem Benutzer des Spiel- 
automaten unbekannten und zufallig erzielten Jackpot-Schwell- 

35 wertes sein. Der erzielte Jackpotbetrag kann nur von einem 
Spielautomaten ausgelOst werden und diesem wird der gesamte 
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Betrag des Jackpots zugeordnet bzw. ausgezahlt. Da die symbol- 
darstellenden Anzeigemittel der an einen Jackpot angeschlossen 
Spielautomaten unterschiedlich sein konnen, z. B. Walzen f 
Klappkartenkarusselle oder Videoanzeigen umfassen, und somit 
5 eine unterschiedliche Symbol-Kombinationsvielf alt anzeigen 
konnen, ist vorgesehen, da/3 in Abhangigkeit der darstellbaren 
Kombinationsvielfalt von Symbolkombinationen und des jeweili- 
gen Spieleinsatzes an dem jeweiligen Spielautomaten fur jeden 
Spielautomaten in Abhangigkeit der darstellbaren Symbolkom- 

10 bination vom Spieleinsatz ein unterschiedlicher Betrag flir die 
Jackpotauf flillung abgezweigt wird. Von Nachteil ist jedoch 
dabei, daJ3 der jeweilige Jackpotbetrag nur dem auslosenden 
Spielautomaten zugeordnet wird. Des weiteren wird bei einem 
hardwarema&igen oder sof twaremafligen Ausfall der zentralen 

15 Steuereinheit flir den Jackpot das gesamte Jackpotsystem zum 
Erliegen kommen. 

Der Erfindung liegt die Aufgabe zugrunde, ein Jackpotsystem zu 
schaffen, bei dem der Spielanreiz erhoht wird und bei dem ein 
20 Ausfall der Jackpotsteuereinheit weitestgehend verhindert 
wird . 

Erf indungsgemSB wird diese Aufgabe durch die kennzeichnenden 
Merkmale des Patentanspruchs 1 gelost. 

25 

Weitere Ausgestaltungen beinhalten die Unteranspriiche. 

Das erf indungsgemaBe Jackpotsystem weist den Vorteil auf r daJ3 
jeder Spielautomat die Steuerung des Jackpotsystems Ubernehmen 

30 kann. Darliber hinaus unterscheidet sich dieses Spielsystem 
grundlegend von den bereits existierenden progressiven 
Jackpot-Linksystemen, da der angesammelte progressive Jackpot- 
betrag nicht einem einzelnen Gewinner bzw. Spielautomaten zu- 
geordnet wird, sondern in einer eigens hierfiir konzipierten 

35 Ausspielung von mehreren teilnahmeberechtigten Spielern an den 
jeweiligen Spielautomaten ausgespielt wird, wobei jeder teil- 
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nahmeberechtigte Spielautomat entsprechend seiner Gewinn- 
rangfolge anteilig an der Auszahlung des Jackpotbetrags parti- 
zipiert. Die Jackpotausspielung ist Teil des Spielsystems des 
jeweils an dem Jackpotsystem angeschlossenen Spielautomaten. 
5 Durch die erf indungsgemSUe Integration einer weiteren Steuer- 
einrichtung in dem jeweiligen Spielautomaten besteht nunmehr 
die Mdglichkeit, ohne weiteren technischen Aufwand Spiel- 
automaten mit einem Kommunikationsnetzwerk miteinander zu 
verbinden. Dabei ist die weitere Steuereinrichtung derart 
10 ausgelegt, da/3 jede die Funktion eines Master- bzw. Slave- 
betriebs wahrnehmen kann. Die Abstimmung, ob ein Master- oder 
Slavebetrieb vorliegt, erfolgt selbstandig. 
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Nachstehend wird die Erfindung eines in der Zeichnung dar- 
gestellten Ausf lihrungsbeispiels naher beschrieben. Es zeigt: 

Figur 1 den prinzipiellen Aufbau eines Jackpotsystems mit 
5 munzbetatigten Spielautomaten mit Geldgewinnmoglich- 

keit und 

Figur 2 die wesentlichen Baugruppen eines munzbetatigten 
Spielautomaten mit einer weiteren Steuereinrichtung 
10 zum Betreiben eines Kommunikationsnetzwerkes und 

eines weiteren Anzeigemittels . 

Eine in der Figur 1 dargestellte vernetzte Spielanlage 1 be- 
steht aus mehreren munzbetatigten Spielautomaten 2a - 2d und 

15 einem Groflanzeigef eld 3 r in dem der augenblickliche Jackpot- 
stand angezeigt wird. Die Spielautomaten 2a - 2d sind mittels 
einer Netzwerkverkabelung 4 zu einem Kommunikationsnetzwerk 
miteinander verbunden. Das Kommunikationsnetzwerk kann 32 Oder 
mehr Spielautomaten umfassen. Die im Kommunikationsnetzwerk 

20 zusammengeschlossenen Spielautomaten 2a - 2d kdnnen unter- 
schiedliche Spielsysteme aufweisen. Die Anzeigemittel zur Dar- 
stellung von gewinnbringenden Symbolkombinationen in den 
Spielautomaten 2a - 2d sind Videoschirme 8. Die Spielautomaten 
2a und 2c haben zur Darstellung von gewinnbringenden Symbol- 

25 kombinationen einen Videoschirm 8 f auf dem in einer 3x3 Matrix 
Symbolkombinationen dargestellt werden, Gleichzeitig wird auf 
dem jeweiligen Videoschirm 8 der Spielautomaten 2b und 2d der 
momentane Jackpotstand angezeigt. Bei den Spielautomaten 2b 
und 2d werden jeweils mit einem Videoschirm 8 drei nebenein- 

30 ander angeordnete walzenfdrmige Symbole tragende Umlaufkorper 
abgebildet. In einem gekennzeichneten Bereich des Videoschirms 
8 der Spielautomaten 2b und 2d wird ebenf alls der Jackpotstand 
abgebildet. Die Spielautomaten 2a - 2d weisen jeweils front- 
seitig im Bereich des Videoschirms 8 eine Vorrichtung zur 

35 Entgegennahme von Munzen bzw. Banknoten auf- Das die Spiel- 
automaten 2a - 2d verbindende Netzwerkkabel 4 wird zu nicht 
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dargestellten spielautomatenseitigen Steckverbindungen ge- 
fuhrt, die spielautomatenseitig mit einer Steuerung 7 des 
jeweiligen Spielautomaten 2a - 2d verbunden sind. Das GroB- 
anzeigefeld 3 wird liber eine automatenseitig vorgesehene 
5 Steckverbindung mit der Steuerung 7 des Spielautomaten 2b 
verbunden werden. 

In der Figur 2 sind in einem Blockschaltbild die wesent- 
lichsten Baugruppen, die zum Betreiben eines munzbetatigten 

10 Spielautomaten 2 im Kommunikationsnetzbetrieb erforderlich 
sind, dargestellt. Der Spielautomat 2 umfaflt eine als Video- 
schirm ausgebildete Symbolanzeige 8. Die Steuerung 7 umfaBt 
neben einem Mainboard 10 ein Commboard 11. Von dem Commboard 
11 werden Anzeigemittel eines Jackpots und ein Datenaustausch 

15 und Datenabgleich der im Kommunikationsnetzwerk befindlichen 
Spielautomaten 2a - 2d gesteuert. Eine Munzeinheit 12 (DE 36 
41 346 Al ) , bestehend aus einem elektronischen Munzprufer, 
einer sich daran anschlieflenden Munzvereinzelungseinheit ge- 
folgt von miinzindividuellen MlinzstapelrShren, die endseitig 

2 0 eine elektromagnetisch betatigbare Auszahleinheit aufweisen, 
sowie Bedienelemente 13 , die unter Vermittlung einer nicht 
dargestellten Schnittstelle mit dem Mikrocomputer 9 des Main- 
boards 10 verbunden sind. Der Mikrocomputer 9 des Mainboards 
10 umfaflt einen Mikroprozessor (CPU Hitachi 64 180 oder Zilog 

25 Z80 180, 8 Bit, 12 Mhz) mit einer Arithmetik-Logik-Einheit , 
einem Akkumulator und einer Steuereinheit mit Festwert- (ROM 
27C 1000 / 2000 / 4000) und Betriebsdatenspeicher (DS 1386 
Batterie-Backup RAM), einem Taktgeber sowie einem Bussystem, 
von dem alle Einheiten mit Daten- und Speicheradressen sowie 

30 Kontrollsignalen versorgt werden und einer Ein-/Ausgabeeinheit 
zur Abwicklung des Datenverkehrs mit der Peripherie, wie dem 
Videoschirm 8, der Munzeinheit 12 oder den Bedienelementen 13. 
Ferner umfaBt der Mikrocomputer 9 serielle Schnittstellen 14, 
15. Mit der seriellen Schnittstelle 15 (TTL-Pegel) wird eine 

35 Verbindung zu dem spielautomatenseitigen Commboard 11 er- 
stellt. Die serielle Schnittstelle 14 ist als RS 232 Schnitt- 

- 5 - 
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stelle ausgebildet. 

Das Commboard 11 umfaflt eine eigenstSndige CPU 16 (Hitachi 64 
180 oder Zilog 280 180) mit einer CPU-seitigen seriellen 
5 Schnittstelle 30, Der CPU ist ein Festwertspeicher 17 (ROM) 
des Typs 27C 1000 / 2000 und ein batteriegepuf f erter Betriebs- 
datenspeicher 18 (RAM) des Typs DS 1225/1230Y zugeordnet. 
Mittels eines Adrefi- 19 und I/O-Decoders 20 und einem Bus- 
system erfolgt die Verbindung zwischen der CPU 16 f den Spei- 

10 cherbausteinen 17 , 18 und einem seriellen Kommunikations- 
controller 21 (Zilog Z 85 C 30) mit seriellen Ports. Ein seri- 
eller Port 22 des Kommunikationscontrollers 21 fuhrt unter 
Vermittlung eines Leistungsverstarkers 23 (MAX483 oder MAX487) 
zu dem GroDanzeigef eld 3, mit dem der momentane Jackpotstand 

15 angezeigt wird. An einer als RS 232 ausgebildeten Schnitt- 
stelle 24 des Kommunikationscontrollers 21 ist ein nicht dar- 
gestellter externer Personal Computer anschliefibar . An einer 
als RS 485 ausgebildeten seriellen Schnittstelle 25 des Kommu- 
nikationscontrollers 21 ist ein Schnittstellenumsetzer 26 

20 angeschlossen. Der Schnittstellenumsetzer 26 umfafit im wesent- 
lichen Optokoppler 27 des Typs 6 N 136 zur galvanischen Tren- 
nung und diesem nachgeschaltet eine Leistungsstuf e 28. An 
dieser ist die Netzwerkverkabelung angeschlossen. 

25 Der Verbund der Spielautomaten 2a - 2d und die Kommunikation 
dieser untereinander erfolgt uber das jeweilige Commboard 11. 
Jedes Commboard 11 hat eine individuelle Adrefinummer , die iiber 
einen Drehschalter einmalig eingestellt wird. Nach Einschal- 
tung eines jeden Spielautomaten erfolgt die automatische Er- 

30 kennung, welcher Spielautomat 2a - 2d die Master- oder 
Slaves-Funktion ubernimmt. Nach einer Einschaltung warten die 
Spielautomaten flir eine Zeit von 3 Sekunden + (50 Milli- 
sekunden x individueller Adrefinummer) auf ein Erkennungssignal 
des Masters. Da zu diesem Zeitpunkt noch kein Spielautomat 

35 2a - 2d die Masterf unktion iibernommen hat, bleibt das Erken- 
nungssignal aus. In diesem Fall wird vom Commboard nach weite- 
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ren 2 Sekunden ein Master funktionsiibernahme-Signal gesendet. 
Entsprechend der o. g. Zeitberechnung wird der Spielautomat 
mit der niedrigsten Adreflnummer zuerst dieses Signal aussenden 
und die Masterfunktion Ubernehmen. Die anderen Commboards 11 
5 werden den Empfang dieses Signals bestatigen und sich als 
Slaves im Kommunikationsnetzwerk verhalten. Uber das Kom- 
munikationsnetzwerk werden alle (30 Millisekunden x Spiel- 
automatenanzahl im Kommunikationsnetzwerk) die Daten aktuali- 
siert, d. h. der Master fragt von jedem einzelnen Slave die 

10 Daten ab f kummuliert den Gesamtbetrag und gibt die Daten zu- 
rlick an die Slaves, so dafl jedes Commboard 11 den gleichen 
Datenbestand enthSlt. Dadurch kann bei einer Fehlfunktion des 
Masters jeder Slave die Masterfunktion ubernehmen. Ein der- 
artiger Verbund bietet den Vorteil der Multimasterf ahigkeit . 

15 Jedes Commboard 11 beinhaltet eine eigene CPU mit der Kommuni- 
kationssof tware und alle fUr die Steuerung des Verbundes rele- 
vanten Daten und kann daher sowohl die Funktion des Masters 
als auch die Funktion eines Slaves ubernehmen. Durch diese 
Ma/3nahme ist sichergestellt , daii auch bei Ausfall des Masters 

20 jederzeit der gultige Datenbestand und die Gesamtfunktion des 
Systems mit Ausnahme des ursprunglichen Masters erhalten 
bleibt . 

Sollte sich nach einer Einschaltung der Spielautomaten 2a - 2d 
25 mehr als ein Master melden, d. h. ein Master empfangt das 
Mastersignal eines anderen Masters, wird sich der Master mit 
der niedrigsten Adreflnummer deaktivieren und die Slavef unktion 
ausf iihren . 

30 Nach einer erf olgreichen automatischen Master/Slave Fest- 
legung, jeweils nach dem Einschalten der Spielautomaten 2a - 
2d, gibt das Commboard 11 ein Freigabesignal ans Mainboard 10. 
Uber eine mainboardseitige, als RS 232 ausgebildete Schnitt- 
stelle 14, kann mit einem PC eine Konf iguration erfolgen, 

35 wieviel Prozent des jeweiligen Spieleinsatzes zu dem Jackpot 
abgefuhrt wird, Der Fullstand des Jackpots wird zum einen mit 
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dem Videoschirm 8 und zum anderen uber ein zentrales Grofi- 
anzeigefeld 3 dargestellt. Des weiteren ist ein zweiter, ver- 
deckter, sogenannten Hidden- Jackpot vorgesehen. Dieser ver- 
deckte Oder zweite, fur den Spieler nicht sichtbare, progres- 
5 sive Jackpot wSchst im Hintergrund mit an. Die Steigerung bzw. 
der Zuwachs des zweiten, verdeckten Hidden- Jackpots ist vom 
Betreiber einstellbar. Der Betreiber gibt den Prozentsatz vor, 
der vom Spieleinsatz fur den Hidden-Jackpot abgezweigt wird. 
Gelangt der erste Jackpot nur teilweise zur Auszahlung f wird 

10 der verbleibende Betrag des ersten Jackpots dazu benutzt, den 
Hidden-Jackpot aufzufullen und dieser wird nachfolgend zum 
ersten Jackpot, der so mit dem jeweiligen gerSteseitigen 
und/oder Groflanzeigef eld 3 angezeigt wird. Mittels eines ein- 
stellbaren Prozentsatzes wird somit gleichzeitig zu dem ersten 

15 auch der Hidden- Jackpot aufgebaut. 

Ein JackpotausHSsewert wird durch eine Vorgabe einer unteren 
und oberen JackpotgroBe vorgegeben. Mit einem Pseudo-Zuf alls- 
generator des Mainboards 10 wird ein zwischen der unteren und 

20 oberen vorgegebenen JackpotgrSJie befindlicher JackpotauslQse- 
wert ermittelt. Beim Erreichen oder uberschreiten des Jackpot - 
auslosewertes wird der Jackpot eingefroren und eine Jack- 
pot-Ausspielsequenz gestartet. Wird der Jackpotgrenzwert durch 
das anteilige Abfuhren von den weiteren Spieleinsatzen liber- 

25 schritten f wird der den Jackpotauslosewert liberschreitende 
Betrag dem Hidden- Jackpot zugefllhrt. 

Alle 30 Millisekunden fragt der Spielautomat 2a - 2d mit der 
Masterf unktion die Daten von jedem einzelnen Slave ab und 

30 erhSlt somit den Steigerungsbetrag des Jackpots. Diese Teil- 
betrage werden vom Master kummuliert, der aktuelle Jackpotwert 
errechnet und Uber das Kommunikationsnetzwerk an die Slaves 
geleitet. Wird dabei ein Erreichen oder uberschreiten des 
Jackpotauslosewertes f estgestellt , wird vom Mainboard 10 eine 

35 spezielle Jackpot-Ausspielseguenz aktiviert, welche bei alien 
Spielautomaten 2a - 2d gleich ist. 

- 8 - 
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Wurde die Jackpot-Ausspielsequenz eingeleitet , wird an jedem 
Spielautomaten 2a - 2d f der vernetzt ist, in einer sogenannten 
Qualif ikationszeit jedem Benutzer des Spielautomaten 2a - 2d 
die Moglichkeit gegeben, innerhalb eines vorgegebenen und mit 
5 dem Videoschirm 8 anzeigbaren Zeitintervalls ein vorgegebenes 
Ergebnis zu erzielen, d. h. er mu/3 durch eine beliebige Anzahl 
Spiele w£hrend dieses Zeitraumes eine spielautomatenseitig 
vorgegebene Gewinnsymbolkombination erreichen. Die Art und 
Weise der Qualif ikation wird von der verwendeten Spielsof tware 

10 bestimmt. Von den wShrend der Qualif ikationszeit eingesetzten 
Spieleins&tzen wird ein prozentual vorgegebener Anteil dem 
zweiten sogenannten Hidden-Jackpot kummuliert. Die Dauer bzw. 
die verbleibende Qualif ikationszeit wird auf dem Videoschirm 8 
graphisch dargestellt. Die Spieler oder Benutzer des Spiel- 

15 automaten 2a - 2d , die innerhalb der Qualif ikationszeit das 
vorgegebene Spielergebnis erreicht haben, konnen nunmehr an 
einem Endspiel teilnehmen, in diesem Beispiel ein Pferderenn- 
spiel. Die Anzahl der am Rennen teilnehmenden Pferde ist ab- 
hangig von der Anzahl der teilnehmenden Spielautomaten- 

20 benutzer, Es gelten folgende Richtwerte zur Darstellung der 
Pferdeanzahl auf dem videoschirm: 

- Anzahl der Pferde: (Minimumanzahl : 3 Pferde) 

Anzahl qualif izierte Teilnehmer 5 5 : 3 Pferde 

25 Anzahl qualif izierte Teilnehmer 6-7 : 4 Pferde 

Anzahl qualif izierte Teilnehmer £ 8 : 5 Pferde 

Dem qualif izierten Benutzer des Spielautomaten 2a - 2d wird 
nunmehr die Moglichkeit gegeben, wShrend eines weiteren, sich 

30 anschlieflenden vorgegebenen Zeitraumes auf ein Eintreffen 
eines Spielergebnisses zu setzen. Dies erfolgt durch eine 
Betatigung von frontseitig des Spielautomaten 2a - 2d angeord- 
neten Bedienelementen p die mit der Steuerung 7 des jeweiligen 
Spielautomaten 2a - 2d verbunden sind. Die verbleibende Ein- 

35 satzzeit wird ebenfalls auf dem Videoschirm graphisch dar- 
gestellt. Des weiteren werden jedem Spieler die Gewinnquoten 
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bzw. der mogliche Gewinnbetrag vom Jackpot angezeigt. Sollten 
mehrere Spieler auf dasselbe Spielergebnis (Pferd) gesetzt 
haben, wird die Gewinnquote entsprechend dieser Spieleranzahl 
neu berechnet und auf dem videoschirm 8 angezeigt* Zur Berech- 
5 nung der Gewinnquote gilt folgende Vorgabe: 



Gewinnquote je Plazierung: 



Pferderennen 


mit 








5 Pferden 


4 Pferden 


3 Pferden 


l.Platz 


50 % (des Jack- 


52 % 


55 % 


2. Platz 


20 % potwertes) 


21 % 


25 % 


3. Platz 


15 % 


16 % 


20 % 


4.Platz 


10 % 


11 % 




5. Platz 


5 % 







20 Im Festwertspeicher des Mainboards sind mehrere Faktoren- 
tabellen abgespeichert . 

Die angegebenen Prozentsatze werden mittels einer main- 
boardseitigen Faktorentabelle variiert, damit nicht bei jeder 
25 Ausspielung der gleiche Prozentsatz zugrunde gelegt wird. 

Art der Gewinntabelle am Videoschirm: 





Platz 1 


Platz 2 


Platz 3 


Platz 4 


Platz n 


Pferd 1 












Pferd 2 












Pferd 3 












Pferd 4 












Pferd n 
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Per Pseudo-Zufallsgenerator des Mainboards 10 wird aus der 
vorhandenen, commboardseitig hinterlegten Faktorentabelle eine 
dieser ausgewShlt. Flir alle in der Faktorentabelle eingetra- 
5 genen Faktoren gilt : 

(Faktor Platz 1 + Faktor Platz 2 + ... + Faktor Platz n) / n = 
1? 

10 wobei n = Anzahl der Pferde 

Berechnung der einzelnen Gewinnbetrage : 

Gewinn Platz n = Jackpotbetrag x Gewinnquote x Faktor Platz n; 

15 

wobei n = Anzahl der Pferde 

Nicht qualif izierte Spieler bzw. Spielautomaten 2a - 2d haben 
keine MSglichkeit, sich am Einsatzvorgang im Endspiel zu be- 

20 teiligen. Nach Ablauf der Einsatzzeit wird gleichzeitig in 
alien beteiligten Spielautomaten 2a - 2d das Endspiel (Pferde- 
rennen) getatigt. Im Endspiel wird ermittelt, welcher Spieler 
das angezeigte Spielergebnis richtig hat. Der Jackpot wird 
entsprechend der ermittelten Rangfolge und Gewinnquote ausge- 

25 zahlt. Nicht ausgezahlte BetrSge werden in den Hidden- Jackpot 
geleitet, der danach als Anf angsbetrag flir den neuen Jackpot 
dient. Dieses Endspiel ( Pf erderennen ) ist ein zweites, 
unabhSngiges Spiel, das liber das Kommunikationsnetzwerk an 
alien Spielautomaten 2a - 2d zeitgleich und identisch ablauft 

30 und als Bestandteil in der Spiele-Sof tware eines jeden Spiel- 
automaten 2a - 2d integriert ist. 

In einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung wird auf die 
eingangs beschriebene Qualif ikationszeit verzichtet. Seitens 
35 des Spielautomatenbetreibers kann die Qualif ikationszeit mit- 
tels eines Personal Computers uber die serielle Schnittstelle 
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14 deaktiviert werden, d. h. die Benutzer der Spielautomaten 
2a - 2d mlissen dann keine spielautomatenseitig vorgegebene 
Gewinnsymbolkombination erreichen, urn am Endspiel teilzuneh- 
men. Jeder kann somit am Endspiel teilnehmen. 

5 

In einer weiteren Ausgestaltung der Erfindung wird auf die 
eingangs beschriebene Ermittlung des Jackpot auslosewertes 
verzichtet. Anstelle des Jackpot auslosewertes kann alternativ 
innerhalb des Systems ein "Promotions-Jackpot aktiviert wer- 
10 den, d. h. es wird ein Betrag und Datum/Uhrzeit eingegeben 
(liber die serielle Schnittstelle 14). Mittels einer auf dem 
Mainboard 10 vorhandenen Echtzeituhr wird exakt zum einge- 
stellten Zeitpunkt das Endspiel mit dem eingestellten Betrag 
eingeleitet . 
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5 

Patent anspriiche 

1. Verfahren zur Ermittlung eines anteiligen Jackpotgewinns 
10 an einer Spieleinrichtung, bestehend aus miinzbetatigten Spiel- 

automaten, die miteinander vernetzt sind und gemeinsam einen 
Jackpot fiillen, indem vom Spieleinsatz eines jeden Spiel- 
automaten ein vorgegebener Anteil zur Jackpotf lillung verwandt 
wird, und dafl der Fullstand des Jackpots spielautomatenseitig 

15 und mit einem GroBdisplay dargestellt wird, 
dadurch gekennzeichnet, 
daJ3 von einem Commboard (11) einer Steuerung (7) der Spiel- 
automaten 2a - 2d der Fiillstand des Jackpots iiberwacht wird, 
und da/3 bei Erreichen oder Uberschreiten eines Jackpotausl6se- 

20 wertes von dem Commboard (11) zu einem Mainboard (10) der 
Steuerung (7) eine Bef ehlssequenz gesandt wird, die in alien 
vernetzten Spielautomaten 2a - 2d eine gleiche Spielseguenz 
zeitgleich startet und da!3 in dieser Endspielsequenz mit 
einem vorgebbaren Zeitabschnitt ein zu erwartendes Spielergeb- 

25 nis eines nachf olgenden Spiels voraussagbar ist, und daJi in 
Abhangigkeit des vorausgesagten Spielergebnisses und des tat- 
sSchlichen Spielergebnisses eine Rangfolge und eine Gewinn- 
quote ermittelt wird, die einen Verteilungsschliissel flir den 
Jackpot darstellt, 

30 

2. Verfahren nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, 

da£ der Benutzer jedes Spielautomaten 2a - 2d, der sich im 
Endspiel befand, gemaB seiner spielautomatenseitig erzielten 
35 Quote einen quotengemaiten Anteil vom Jackpot erhalt. 
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3. Verfahren nach Anspruch 1 und 2, 
dadurch gekennzeichnet, 

dafi der anteilige Betrag des Jackpots aus der spielautomaten- 
seitigen Munzauszahleinheit zur Auszahlung gelangt. 

5 

4. verfahren nach Anspruch 1, 
dadurch gekennzeichnet, 

dafi die von dem Conunboard (11) im Mainboard (10) angestoflene 
Spielseguenz ein Qualif ikationsspiel und das Endspiel umfaflt, 
10 und dafi an dem Endspiel teilgenommen werden kann f wenn im 
Qualif ikationsspiel innerhalb eines vorgegeben Zeitabschnittes 
eine spielautomatenseitig vorgegebene Gewinnkombination oder 
Gewinnkombinationen erreicht werden. 

15 5. Verfahren nach einem oder mehreren der vorangegangenen 
Ansprliche, 

dadurch gekennzeichnet, 
dafi beim Erreichen oder tiberschreiten des Jackpotauslosewertes 
nachfolgend der anteilig vom Spieleinsatz abgeflihrte Jackpot- 
20 betrag einem zweiten verdeckten Hidden-Jackpot zugefuhrt wird. 

6. Verfahren nach Anspruch 5, 
dadurch gekennzeichnet, 

dafi nicht auszahlbare BetrSge des ausgelosten Jackpots in den 
25 Hidden-Jackpot addiert werden, und dafi der Hidden-Jackpot 
nunmehr zum auslosbaren Jackpot wird. 

7. verfahren nach einem oder mehreren der vorangegangenen 
Anspruche, 

30 dadurch gekennzeichnet, 

dafl vom Betreiber der Spieleinrichtung mittels eines Personal 
Computers ttber eine serielle Schnittstelle (24) des Commboards 
(11) ein unterer und ein oberer Jackpotf lillstandswert vor- 
gebbar ist, und dafi mittels eines Pseudo-Zuf allsgenerators des 

35 Mainboards (10) nach Einschaltung der Spielautomaten (2a - 2d) 
der Jackpotauslosewert zwischen dem unteren und oberen 
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Jackpotf ullstandswert bestimmt wird. 

8. Verfahren zur Ermittlung eines anteiligen Jackpotgewinns 
an einer Spieleinrichtung, bestehend aus munzbetatigten Spiel- 
5 automaten, die miteinander vernetzt sind und gemeinsam einen 
Jackpot ftillen, in den vom Spieleinsatz eines jeden Spiel- 
automaten ein vorgegebener Anteil zur Jackpotf iillung verwandt 
wird, und daJ3 der Flillstand des Jackpots spielautomatenseitig 
und mit einem Grofldisplay dargestellt wird, 

10 dadurch gekennzeichnet, 

dafl iiber eine Schnittstelle (24) des Commboards (11) mit einem 
Personal Computer der Betreiber der Spieleinrichtung einen 
Betrag, Datum und Uhrzeit bestimmen kann, und wenn diese ein- 
gestellten Daten vorliegen, wird von den Commboards (11) in 

15 den Mainboards (10) eine Spielsequenz eroffnet, wodurch in 
alien vernetzten Spielautomaten zeitgleich eine gleiche Spiel- 
sequenz gestartet wird, in der der Benutzer des Spielautomaten 
2a - 2d ein Spielergebnis eines nachf olgenden Endspieles vor- 
ausbestimmen muI3, und dai3 in Abh^ngigkeit des vorausgesagten 

20 und des tatsachlich erzielten Spielergebnisses im Endspiel fiir 
jeden Teilnehmer eine Gewinnquote ermittelt wird, und dafl in 
Abhangigkeit der jeweiligen Gewinnquote der Jackpotbetrag zur 
Auszahlung gelangt. 
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